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(Si ricorda che la presente scheda sara utilizzata per la diffusione del progetto nelle scuole.)

TITOLO DEL PROGETTO: | LABORATORIO DI DISEGNO, FUMETTO E STORYTELLING

DESTINATARI: (Indicare: Infanzia — Primaria — Secondaria di 1°grado)‘ Secondaria di 1°grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO: Biblioteca Ernesto Ragionieri (Sesto Fiorentino) ‘

SOGGETTO PROPONENTE: (Indicare Nome cognome o Ragione sociale dell’'organizzazione)

CHIARA GARUGLIERI

DESCRIZIONE DEL PROGETTO (massimo 1500 caratteri)

Il laboratorio propone il tema del fumetto per stimolare i ragazzi a sviluppare la loro naturale

predisposizione alla creativita visiva e narrativa, ed € strutturato attraverso metodologie di

coinvolgimento attivo e di libera espressione delle loro capacita di inventiva; per le classi che

hanno gia aderito al progetto durante l'anno scolastico 2023/2024, & prevista una proposta di

livello successivo.

Il Fumetto utilizza un Linguaggio quanto mai interattivo e coinvolgente, grazie al quale

l'immaginazione viene stimolata attivamente nella lettura della storia e delle immagini ponendo il

lettore in un ruolo attivo di “ricostruzione” dellimmagine sequenziale. Grazie a questo strumento

espressivo i ragazzi acquisiscono e padroneggiano abilita di interpretazione e rielaborazione dei

contenuti di una immagine; lavorano sui loro testi personali allo scopo di esprimere e indagare la

propria interiorita; disegnano la loro storia e mettono su carta una parte della loro emotivita

permettendo un lavoro di astrazione molto importante nello sviluppo, al pari della narrazione

delle fiabe come catarsi emotiva.

Il laboratorio si propone di divulgare la forma espressiva del Fumetto indagandone la natura duplice di Linguaggio e di Arte
Visiva capace di unire Letteratura e Immagine in una sola entita comunicativa e artistica; grazie alla sua versatilita, il Fumetto si
pone come strumento attraverso il quale trattare tematiche sociali, scolastiche, ambientali, e soprattutto personali.

| OBIETTIVI (massimo 600 caratteri)

« sviluppare la capacita di lettura di unimmagine e la capacita di comunicare tramite immagini create ex-novo ¢ apprendere gli elementi




| DESCRIZIONE DELLE FASI DI SVOLGIMENTO DELL’ATTIVITA (massimo 600 caratteri)

L'incontro € strutturato in due fasi: una prima parte teorica e una seconda pratica. Durante la prima parte si presentano gli elementi
base del fumetto, attraverso un'indagine sulle forme espressive e sul contenuto dell'immagine, tramite proiezioni di disegni e tavole di
fumetto su cui i ragazzi saranno stimolati a indagare. Per chi ha gia frequentato il primo livello, sara possibile sara approfondire nuove
tematiche relative al medium fumetto. Come stimolo finale, disegneremo una pagina di fumetto in cui verra suggerito solo l'inizio,
oppure una sceneggiatura da completare.

DESCRIZIONE DI ELEMENTI E CONTENUTI DEL PROGETTO MODULABILI IN BASE AL TARGET (indicare le

specifiche caratteristiche del progetto che variano in base all’eta degli alunni)
(massimo 1200 caratteri)

Per le classi del primo ciclo, si proporra una lettura interattiva e volta agli elementi fondanti del
fumetto e della narrazione sequenziale, creando insieme una tavola a fumetti disegnata da ciascun
alunno e alunna, in cui solo le prime vignette sono definite e il finale sara aperto e a scelta del
singolo o del gruppo di lavoro che scrivera e disegnera la conclusione.

Per le classi del secondo ciclo, verra proposta una tavola dal finale aperto con degli elementi
iniziali piu definiti, e, a meno che non ci sia espressa richiesta delle insegnanti, verro stimolato un
lavoro creativo individuale per scrivere e disegnare una conclusione personale della storia
proposta, in una o piu tavole.

Per le classi che hanno gia frequentato il primo incontro nell'a.s.2024/2025, sara proposta una
sceneggiatura scritta che gli alunni e le alunne proveranno a trasformare in uno storyboard e in un
fumetto completo, come lavoro individuale o di gruppo.

BREVE PRESENTAZIONE DEL SOGGETTO PROPONENTE (massimo 1200 caratteri)

Chiara Garuglieri

MusicArTerapeuta iscritta all’Associazione Italiana MusicArTerapeuti nella Globalita dei
Linguaggi (AIMAT), Metodo Stefania Guerra Lisi dal 1970

Diploma triennale alla Scuola Internazionale di Comics di Firenze

Diploma in Accademia di Belle Arti, Corso di Laurea in Fumetto e lllustrazione

Master di Primo Livello e Diploma in MusicArTerapia nella Globalita dei Linguaggi Metodo
Stefania Guerra Lisi dal 1970, disciplina che si basa sull'inclusione e l'integrazione di ogni tipo di
disabilita attraverso i linguaggi artistici ed espressivi

Insegnante di Danze Popolari per adulti e bambini e fondatrice della Scuola di Danze del Sud
Italia "Tarante Fiorentine"

Operatrice esterna nelle scuole di ogni ordine e grado per progettazione e gestione di percorsi di
musica e danza, disegno e fumetto, educazione ritmica e propedeutica musicale, integrazione e
inclusione della disabilita, nelle scuole di Firenze, Sesto Fiorentino, Signa, Scandicci, Empoli.
Formazione base in Ritmica Dalcroze, Metodologia Orff, Kinesiologia Educativa, Movimento
Consapevole, Giochi Musicali, Educazione Olistica, Yoga per bambini, Body Percussion.




REFERENTE DELLA PROPOSTA PROGETTUALE

(I dati inseriti in questo campo potranno essere usati dagli insegnanti per contattare il referente ed avere
chiarimenti sul progetto)
NOME ‘ CHIARA
COGNOME| GARUGLIERI
TELEFONO | 3407739616

MAIL | CHIARAGARUGLIERI123@GMAIL.COM |

Data | 06/27/25
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contenuti di una immagine; lavorano sui loro testi personali allo scopo di esprimere e indagare la
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Per le classi del secondo ciclo, verrà proposta una tavola dal finale aperto con degli elementi
iniziali più definiti, e, a meno che non ci sia espressa richiesta delle insegnanti, verrò stimolato un
lavoro creativo individuale per scrivere e disegnare una conclusione personale della storia
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Per le classi che hanno già frequentato il primo incontro nell'a.s.2024/2025, sarà proposta una
sceneggiatura scritta che gli alunni e le alunne proveranno a trasformare in uno storyboard e in un
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Diploma triennale alla Scuola Internazionale di Comics di Firenze
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Master di Primo Livello e Diploma in MusicArTerapia nella Globalità dei Linguaggi Metodo
Stefania Guerra Lisi dal 1970, disciplina che si basa sull'inclusione e l'integrazione di ogni tipo di
disabilità attraverso i linguaggi artistici ed espressivi
Insegnante di Danze Popolari per adulti e bambini e fondatrice della Scuola di Danze del Sud
Italia "Tarante Fiorentine"
Operatrice esterna nelle scuole di ogni ordine e grado per progettazione e gestione di percorsi di
musica e danza, disegno e fumetto, educazione ritmica e propedeutica musicale, integrazione e
inclusione della disabilità, nelle scuole di Firenze, Sesto Fiorentino, Signa, Scandicci, Empoli.
Formazione base in Ritmica Dalcroze, Metodologia Orff, Kinesiologia Educativa, Movimento
Consapevole, Giochi Musicali, Educazione Olistica, Yoga per bambini, Body Percussion.
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