
  



  



Obiettivi generali 
Come sono fatte le città? Quanto ne sappiamo di Sesto Fiorentino? Mi 

piace viverci e perché? Che cos'è la “Città dei 15 minuti”? Come può una 

città essere davvero green e sostenibile? Può essere inclusiva ed a 

misura di bambini/e e ragazzi/e? Cosa sono le barriere architettoniche? 

Come si possono riqualificare le aree dismesse?  

Quante domande ci vengono in mente se parliamo di ambiente, 

territorio e città. Con i partecipanti ci addentreremo alla scoperta di 

queste ed altre tematiche e, dopo una breve introduzione, attraverso 

attività di design thinking e pensiero laterale, passeremo alla fase 

operativa di progettazione. 

Successivamente, grazie ad uno speciale software di modellazione 3D 

open source pensato per gli alunni, modelleremo alcune aree della 

nostra città ideale frutto della progettazione avviata durante il primo 

incontro. 

Questo percorso stimola la creatività, il pensiero laterale, l’ascolto e 

la cooperazione e si inserisce nel programma di Ed.Civica e 

Tecnologia, rispondendo all’obiettivo 11 dell’Agenda 2030 “Città e 

comunità sostenibili”. Il lavoro potrebbe prospettarsi in continuità 

con quello curricolare portato avanti dagli stessi insegnanti. 
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Referente progettuale: Cristina D’Apollonio tel. 3336777699 mail 

cristina.dapollonio@gmail.com 

 

  

 



  



 

  

 


